MIT KINDERN WACHSEN -
EIN ACHTSAMER WEG DER BEGLEITUNG VON KINDERN
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STANDPUNKT uno ANSICHT

Ein Zweibein sald auf einem

Dreibein und afd ein Einbein.

Da kam ein Vierbein und nahm dem Zweibein das
Einbein weg.

Da nahm das Zweibein das
Dreibein und schlug das Vierbein.



Nicht nur Kinder brauchen
Herausforderungen -

..... Erwachsene auch,

die Verstehbarkeit — Handhabbarkeit — und Sinnhaftigkeit
beinhalten.



Es geht mehr um Schatz — als um Fehlersuche...........

9+ 4= 13

5+ 7= 12

6 + = 14

4 + = 13

g+ 3= 11

7+ = 13

9+ = 17

3 + = 8

2 + = 13 —— ? Oder.....
1+ =

NEUN Aufgaben sind RICHTIG !?!
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Pluto

MeptLn

Lranus




JEDER MENSCH, JEDES KIND SPIEGELT UNS EINE SEITE UNSERES WESENS, DIE WIR
OHNE EIN GEGENUBER - NICHT ERKENNEN KONNTEN.

Wie erkenne ich, wer ich bin?

Ich erfahre von dir, wer ich bin.

In deinen Augen sehe ich mich widergespiegelt.

Aus deiner Stimme hore ich, wie du mich siehst.

Du bist der Spiegel, in den ich blicke und

der das Bild meiner selbst formt.

Ich spure, wie du mich haltst,

und durch deine Beruhrungen

fuhle ich meine Gestalt, meine Form.

Und wenn mir gefallt, was ich sehe

in deinen Augen, in deiner Stimme, in deiner Beruhrung,
antwortet mein Herz und offnet sich.

Und wahrend es sich immer weiter 6ffnet,

wachst es und wachst es,

bis ich mich als eigenstandig erkenne.

Dieses eigenstandige Selbst - wiederum -

kann dir die Liebe erwidern.

Weil du mich gelehrt hast, wer ich bin

und dass ich geliebt werde. Lienhard Valentin



WIE WIR WERDEN, WIE WIR SIND




DER GEIST SAINT EXUPERYS

;,Wenn Du ein Schiff bauen willst,

dann trommle nicht Manner zusammen um Holz
ZU beschaffen,

Aufgaben zu vergeben und die Arbeit einzuteilen,

sondern lehre die Manner die Sehnsucht nach
dem weiten, endlosen Meer.*
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Bewusstsein
2000 Bit

Unterbewusstsein

4. Milliarden Bit
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AUS BUCHSTABEN - WERDEN BILDER

Die Beuhstbaenrehenifloge in eneim Wrot ist eag|

Ncah enier nueen Sutide, die uetnr aerdnem von der
Cmabirdge Uinertvisy dihrruchgeft wrdoen sien slol, ist es
eagl, in wlehcer Rehenifloge Bcuhstbaen in eneim Wrot
sethen, Huaptschae, der esrte und Itzete Bcuhstbae snid an
der rhcitgien Setlle. Die rsetclhien Bshcuteban kenénn ttoal
druchenianedr sien, und man knan es tortzedm onhe
Poreblme Iseen, wiel das mneschilhce Gherin nhcit jdeen

Bcuhstbaen enizlen leist, snodren das Wrot als gnazes.
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was wir WAHRnehmen

wollen!

Wir nehmen nur WAHR,
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ACHTSAMKEIT

Bewusstsein
2000 Bit

Unterbewusstsein

4. Milliarden Bit
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ACHTSAMKEIT FUR INNERE BILDER
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BINDUNGEN

- SEHEN WAS NOT-WENDEND IST
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JENSEITS VON RICHTIG UND FALSCH LIEGT EIN ORT.
DORT TREFFEN WIR UNS.

Spiel(T)raume, Ideen, Planung & Mehr
Helmut Hechtbauer

20



MEDIENKINDHEIT IN INNENRAUMEN
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VERLORENE KINDHEIT ?
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SPIEL & GEHIRNENTWICKLUNG
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+ALLES LEBEN IST PROBLEMLOSEN:-

KARL POPPER
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- 3 STANDBEINE IM LEBEN
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,Die Probleme, die es in der Welt gibt,
kdnnen nicht mit den gleichen
Denkwelsen gelost werden,
die sie verursacht haben.”

Albert Einstein
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